
SCUOLA ENTE RELIGIOSO SUORE VITTIME ESPIATRICI GESU’ SACRAMENTATO 

 

 

 

 

 
 

 

IL  

MATEMATICO 



 

  

 Socializzazione ed aggregazione 

  

  

  

  

  

 

 



 

 Pratica laboratoriale 

 Attività ludico - didattica 

 Giochi a confronto (fair play) 

 Attività finalizzata all’incremento delle  

     capacità cognitive  

 Attività di problem solving 

 Cooperative learning 



 

 

 

 

 

 Bicchieri in plastica 

 Asticelle in legno 

 Bandierine 

  

 Cartoncini Bristol 

 Palline in plastica 

 Pennarelli indelebili 

 Stampe di immagini 



  

 

 

 

 

 
 

 PROGRAMMA INCENTRATO SUL GIOCO, 

 INTESO COME STRUMENTO PER  

FAVORIRE L’INTERESSE 

 E LA MOTIVAZIONE VERSO LE ATTIVITÀ  

LOGICO – MATEMATICHE. 

 ATTRAVERSO IL MATERIALE RICHIESTO  

PER SVILUPPARE LE VARIE ATTIVITÀ SI  

PUNTA ALL’ AUTONOMIA DELL’ALUNNO.      



 

  
 

 

 

 

 IL GIOCO E’ LA CHIAVE DELL’ APPRENDIMENTO, 

QUALSIASI ESSERE UMANO HA UN’ELEVATA  

PREDISPOSIZIONE ALL’ ATTIVITA’ LUDICA. 

 OGNI LEZIONE AVRA’ UNA FORTE IMPRONTA  

LUDICA, IN UN CLIMA DI COOPERAZIONE  

E ADATTAMENTO.  

 

                                                                                               

 


